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Цель освоения дисциплины (модуля) – получение обучающимися профессиональных 

знаний, навыков и умений в области креативных индустрий и воспитание у них 

соответствующих профессиональных и личностных качеств, необходимых специалистам и 

руководителям государственных и муниципальных структур в сфере социально-

культурной работы. 

 

Планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю): 

УК-10 - Способен принимать обоснованные экономические решения в различных 

областях жизнедеятельности 

ПК-5 - Способен составлять подробную спецификацию требований к дизайн-

проекту и готовить полный набор документации по дизайн-проекту с основными 

экономическими расчетами для реализации проекта 

Перечень планируемых результатов обучения по дисциплине (модулю), соотнесенных с 

индикаторами достижения компетенций 
Компетенция Индикаторы компетенций Результаты обучения 

УК-10  

Способен принимать 

обоснованные 

экономические решения 

в различных областях 

жизнедеятельности 

УК-10.1. Понимает базовые 

принципы функционирования 

экономики и экономического 

развития, цели и формы участия 

государства в экономике. 

УК-10.2. Применяет методы личного 

экономического и финансового 

планирования для достижения 

текущих и долгосрочных 

финансовых целей, использует 

финансовые инструменты для 

управления личными финансами 

(личным бюджетом), контролирует 

собственные экономические и 

финансовые риски. 

УК-10.3. Знаком с основными 

документами, регламентирующими 

экономическую деятельность; 

источниками финансирования 

профессиональной деятельности; 

принципами планирования 

экономической деятельности 

знать: 

-содержание понятий «креативные 

индустрии»; 

-основные функции и механизмы 

менеджмента креативной индустрии; 

-базовые категории рынка и рыночных 

отношений креативной индустрии; 

-механизмы финансирования креативных 

индустрий; 

-особенности развития креативных 

индустрий в России;  

 

уметь: 

-осуществлять профессиональные 

функции; 

-применять полученные знания и навыки в 

будущей профессиональной деятельности; 

-анализировать состояние рынка 

креативных индустрий; 

 

владеть: 

-навыками анализа проблем и тенденций 



ПК-5  

Способен составлять 

подробную 

спецификацию 

требований к дизайн-

проекту и готовить 

полный набор 

документации по 

дизайн-проекту с 

основными 

экономическими 

расчетами для 

реализации проекта 

ПК-5.1 Проявляет знания о полном 

наборе документации по дизайн-

проекту 

ПК-5.2. Применяет методы 

подготовки документации по 

дизайн-проекту с основными 

экономическими расчетами для 

реализации проекта  

ПК-5.3. Демонстрирует способность 

составлять подробную 

спецификацию требований к дизайн-

проекту и готовить полный набор 

документации 

развития креативной индустрии; 

-навыками организации работы 

творческих коллективов; 

-проектированием и производством 

креативных проектов; 

-навыками привлечения финансовых 

источников на производство и реализацию 

творческих проектов; 

-опытом продвижения и реализации 

социально-культурных проектов. 

 

Место дисциплины (модуля) в структуре ОПОП:  
Дисциплина «Предпринимательство в креативных индустриях» относится к части, 

формируемой участниками образовательных отношений.  

 

Содержание дисциплины (модуля), структурированное по темам (разделам): 

Тема 1. Мировая и российская креативная индустрия 

Исторические этапы развития и становления мировой креативной индустрии. Предпосылки 

формирования мировой креативной индустрии как системы. Основные закономерности 

развития мировой креативной индустрии.  Роль креативной индустрии в жизни общества: 

позитивные и негативные аспекты. Основные сегменты креативной индустрии и 

историческая ретроспекция их развития. Исторические аспекты развития отечественной 

креативной индустрии и ее современное состояние. Особенности и характерные черты 

развития отечественной креативной индустрии. Креативная индустрия в Мурманской 

области. 

 

Тема 2. Управленческий и производственные аспекты креативной индустрии 

Возникновение системы управления производственными процессами в креативной 

индустрии. Управленческая деятельность как субъектно-объектные отношения. Теории 

управленческой деятельности и их отражение в системе управления в креативной 

индустрии. Механизмы управления в креативной индустрии. Общая характеристика 

продуктов деятельности в креативной индустрии. Подходы к созданию креативных 

продуктов. Понятие технологии в арт-менеджменте и ее специфика. Технологические 

цепочки и конвейер производства. Диверсификация продуктов деятельности в креативной 

индустрии. Проектная деятельность как основа производственной деятельности в сфере 

креативных индустрий. Управление творческими проектами. Технология проектирования. 

Основные этапы разработки проекта. 

 

Тема 3. Предпринимательская сеть – форма организации межфирменного 

взаимодействия субъектов предпринимательства  

Основы формирования предпринимательских сетей. Кластеры – сетевые территориальные 

предпринимательские объединения. Кластерная форма организации отечественной 

экономики. Региональные предпринимательские сети: особые экономические зоны, бизнес-

инкубаторы. Инновационные предпринимательские сети: научно-технологические парки, 

технополисы. Центр кластерного развития Мурманской области. Кластер Северного 

дизайна. 

 

 


